8.06.2013

SWIETO SZLAKU ZABYTKOW TECHNIKI

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
"Pszczynscy Latarnicy"

l. Postanowienia ogélne

1. Gra migjska "Pszczyniscy Latarnicy", zwana dalej Gra, odbedzie sie w dniu 8 czerwca 2013 roku od godziny 19.00 do 21.00 na terenie miasta
Pszczyna.

2. Gra ma charakter marszéw na orientacje popularyzujacych jednocze$nie wiedze na temat miasta Pszczyna.

3. Za organizacje Gry odpowiedzialne jest Towarzystwo Mitosnikéw Ziemi Pszczynskiej (TMZP), Urzad Miejski w Pszczynie oraz Urzad
Marszatkowski Wojewodztwa Slaskiego, zwani dalej Organizatorem.

4. Organizatora reprezentuje 3 osobowe Jury.

5. Organizator przewiduje nagrody o facznej warto$ci 600 zt (sze$¢set Zotych) brutto dla 3 zwycigskich druzyn, ktére poprawnie w okreslonym
czasie wypetnig zadania i zdobeda najwigksza ilos¢ punktow.
I nagroda o wartosci 300 z (trzysta zotych) brutto, Il nagroda o wartosci 200 zt (dwieScie ztotych) brutto oraz Ill nagroda o warto$ci 100 zt
(sto Ztotych) brutto.

6. W Grze biorg udziat osoby, zwane dalej Graczami.

7. Zasady Gry opisane sg wytacznie w ponizszym dokumencie, zwanym dalej Regulaminem. Wszelkie inne informacje majg charakter wytacznie
informacyjny.

Il. Gracze

1. Graczem moze by¢ osoba fizyczna, ktéra:

a) ukonczyla 18 lat (dopuszczalne jest zarejestrowanie osoby niepetnoletniej, urodzonej nie pézniej niz w 1997r., wylacznie za okazaniem
pisemnej zgody prawnych opiekunéw takiej osoby).

b) zaprosita do zespotu drugg osobe, ktdra staje sie cztonkiem zespotu (dopuszczalny jest start zespotu jednoosobowego),

c) podpisata oSwiadczenie na liscie startowej przy rejestracji do Gry,

d) nie jest pod wptywem alkoholu, narkotykéw lub innych srodkéw odurzajgcych.

2. Czlonek zespotu odgrywa role nieformalng i moze pomagac w trakcie Gry, ale nie jest uprawniony do odbioru Nagrody Gtéwnej, do czego
uprawniony jest tylko Gracz.

3. Przystapienie do Gry odbywa sie w momencie odebrania od Organizatordw Karty Gry. Gracz przystepujac do Gry zgadza sie na warunki
przedstawione w niniejszym Regulaminie i zobowigzuie sie do ich przestrzegania.

4. Gracz wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych i udostepnia je w celu przeprowadzenia Gry.

5. Gracz przystepujac do Gry bierze na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng na caty czas trwania Gry za siebie oraz cztonka swojego
zespotu. Odpowiedzialno$¢ obejmuje przede wszystkim szkody wyrzadzone przez Gracza ilub cztonka zespotu, a takze szkody poniesione
przez Graczu ilub jego czlonku zespotu.

6. Gracz w trakcie Gry ma obowigzek postepowac zgodnie z opisem zadan oraz Regulaminem Gry pod grozba wykluczenia z Gry w przypadku
postepowania niezgodnego.

7. Graczy obowigzujg zasady wzajemnego poszanowania i toleranciji.

lll. Rejestracja w Grze

1. Rejestracji w Grze dokonuije sie poprzez zgloszenie Gracza:
a) na skrzynke internetowa umieszczong pod adresem industriada@muzeumprasy.pl podajac dane zgodnie z formatem:

L.p. Imie i nazwisko Miasto Tel. kom. e-mail

b) osobistq w dniu Gry w Muzeum Prasy Slaskiej w Pszczynie przy ul. Piastowskiej 26.
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2. Zapisy bedg przyjmowane:
a) w przypadku zgtoszenia internetowego od godz. 0:00 w dniu 3 czerwca 2013r. do godz. 23:59 w dniu 7 czerwca 2013r.
b) w godzinach od 16.00 do 18.30 w dniu 8 czerwca 2013r. lub do wyczerpania facznego limitu 80 uczestnikdw Gry.
3. Rejestracja Gracza jest niezbednym warunkiem udziatu w Grze.
4. Zarejestrowani Gracze musza stawi¢ sie w punkcie Startu Gry (zwanym Strefg Startu) najpdzniej o godzinie 19:00 w celu potwierdzenia startu i
pobrania materiatéw startowych (Karta Gry oraz mapa gry).
5. Strefa Startu znajduie sie na ul. Piastowskiej tuz przed budynkiem Muzeum Prasy Slaskiej.
6. Nie zgtoszenie sie na start Gry pomiedzy godz. 18.30 a 19:00 w dniu startu jest traktowane réwnowaznie z rezygnacjq z udziatu w Grze.

IV. Zasady Gry

1. Gracze sg zobowigzani do znajomosci Regulaminu Gry oraz opisu zadan umieszczonego na Karcie Gry.
2. Gra odbywac sie bedzie w dniu 8 czerwca 2013r. migdzy godzing 19.00, a 21.00 na terenie Pszczyny:
3. Gra polega na wykonaniu opisanych zadan podczas odwiedzenia wyznaczonych punktéw kontrolnych, ktére zostaty odpowiednio oznaczone
i opisane w materiatach startowych przeznaczonych dla Gracza.
a) Zakoriczeniem Gry jest sytuacja, w ktorej Gracz zakoficzy wszystkie poszczegoine zadania i odda poprawnie wypetniong Karte Gry
w Strefie Startu, nie pdzniej niz 0 godz. 21.00 w dniu organizowania Gry.
b) Niezwlocznie po godz. 21.00 Jury wytypuje zwyciezcow Gry. Trzem Graczom, ktdrzy uzyskajg najwieksza ilos¢ punktow zostang
przydzielone nagrody.
c) Warunkiem przyznania jednej z trzech nagrdd jest umieszczenie na Karcie Gry poprawnie wypetnionych zadan.
3. Ogtoszenie wynikéw Gry, czyli wskazanie Graczy otrzymujacych nagrody odbedzie sie 8 czerwca 2013r. o0 godz. 21.15 w Strefie Startu.
4. Elementem identyfikujacym Gracza jest specjalnie przygotowana w tym celu karta, zwana w dokumencie Kartg Gry.
5. Karty Gry zawierajg wszelkie potrzebne Organizatorom oraz Jury informacje do wylonienia zwycigzcow.
6. Podczas catej Gry obowigzuje wytacznie jedna Karta Gry.
7. Osobami uprawnionymi do nanoszenia zmian na Karcie Gry sa przypisany Karcie Gracz oraz Organizator.
8. Informacje na Karcie Gry mozna nanosi¢ wytacznie w migjscach do tego wyznaczonych.
9. Raz wprowadzona informacja nie moze ulec zmianie (np. niedozwolone jest uzycie korektora, skreslen itp.).
10. Informacje na Karcie Gry moga by¢ wpisywane wylgcznie dtugopisem lub piérem.
11. Nie oddanie Karty Gry eliminuje Gracza z Gry.
12. Gracz moze posiadac tylko i wytacznie jedng Karte Gry podczas catej Gry.
13. Podczas Gry Gracze otrzymajg wszelkie niezbedne informacje do udziatu w Grze.
14. Zadaniem Graczy jest odwiedzenie wszystkich wyznaczonych miejsc oraz poprawne wykonanie opisanych zadan.
15. Warunkiem powodzenia w Grze jest poprawne rozwigzywanie zadan przygotowanych przez Organizatora Gry.
16. W Grze moze wzig¢ udziat nie wigksza liczba niz 80 Graczy. Jury zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany liczby Graczy podczas trwania Gry.
17. Przystapienie do Gry jest bezpfatne.
18. Po terenie Gry mozna poruszac¢ sie wylgcznie pieszo.
19. W trakcie Gry Gracze nie moga rozdziela si¢ w ramach swoich dwuosobowych zespotéw. W przypadku dostrzezenia niezgodnosci w
liczebnosci zespotow podczas Gry przedstawiciele Organizatora majg prawo wykluczy¢ Gracza z Gry bez prawa odwolania.
20. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i Gracze sg zobowigzani do zachowana szczegélnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki
medycznej dla 0s6b uczestniczacych w Grze.
21. Kolejno$c¢ zaliczania punktéw Gry jest dowolna — w kazdym punkcie kontrolnym liczy sie poprawne wykonanie wskazanych zadan.
22. Pomocnym w wykonywaniu zadar bgdzie kompas, ktory powinien znalez¢ si¢ na wyposazeniu Gracza.
23. Po zakonczeniu Gry w Strefie Startu zostang wywieszone poprawne odpowiedzi do zadan.

V. Nagrody

1. Nagrode stanowi sprzet turystyczny o tacznej wartosci 600 zt (sze$Cset ziotych) brutto. Nagroda zostanie przyznana trzem wytypowanym
Graczom, ktorzy poprawnie wypetnia zadania, wg nastepujacego podziatu | nagroda o wartosci 300 zt (trzysta ztotych) brutto, Il nagroda o
warto$ci 200 zt (dwiescie ztotych) brutto oraz IIl nagroda o warto$ci 100 zt (sto ztotych) brutto.

2. Zwyciezcy wytypowani beda przez Jury, na podstawie wynikéw zapisanych w oddanych kartach gry..

3. Do otrzymania nagrod uprawnieni sa Gracze, ktérzy w wyznaczonym czasie zakoriczyli gre i uzyskali najwieksza ilos¢ punkdw.

4. Nagrody moga by¢ przyznane wylacznie Graczom, ktérzy wykonali zadania i oddali karty gry w okre$lonym czasie.

5. W sytuacii, w ktorej los¢ Graczy z najwiekszg iloscig zdobytych punktow bedzie przekraczata ilo$¢ nagrod zwycigzcy zostang wytonieni sposrod
nich drogq losowania.

6. Nagrody zostang przekazane przez Jury zwycigskim Graczom po ukonczeniu Gry i wypetnieniu przez nich stosownych dokumentéw
uprawniajacych do odbioru Nagrody Gtéwne;j.

7. Ewentualne nagrody dodatkowe ufundowane przez Sponsoréw przyznawane bedg na podstawie osobnych ustalen Organizatorow ze
Sponsorami.
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VI. Jury

1. Jury skiada sie z 3 0sdb, ktore zostang wskazane przez Organizatora, a jego sktad zostanie upubliczniony w dniu Gry.

2. Zadaniem Jury jest rozstrzyganie wszelkich kwestii zwigzanych z przebiegiem Gry oraz przestrzeganiem Regulaminu Gry.
3. Opinia Jury jest nieodwotalna i nie podlega weryfikacji.

4. Jury ma prawo wyeliminowa¢ Gracza z Gry bez podania przyczyny.

5. Jury ma prawo przerwaé Gre w dowolnym momencie po podaniu uzasadnienia.

6. Jury podejmuje decyzje zwyklg wigkszo$cig gtosow.

7. Jury moze podejmowac decyzje wylgcznie w obecnosci wszystkich cztonkow.

8. Ostateczna interpretacja Regulaminu Gry nalezy do Jury.

VII. Organizator

1.0rganizator zobowigzuje sig do przeprowadzenia wszelkich mozliwych krokdw w celu przygotowania Gry w sposdb zgodny z Regulaminem.
2.0Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez Graczy podczas trwania Gry.

3.0rganizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za szkody poniesione przez Graczy podczas trwania Gry.

4.Organizator nie jest strong miedzy Graczami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga by¢ naruszone przez Gre.

VIIl. Postanowienia koncowe

1. Ninigjszy regulamin obowigzuje na czas trwania Gry.

2. Aktualny Regulamin znajduije sie na stronach internetowych Organizatora www.tmzp.pl oraz www.muzeumprasy.pl .

3. Gra ma charakter Konkursu, ktdry nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992 roku o grach i zakladach wzajemnych (Dz.U. z 2004, Nr.
4, poz 27 z pdzniejszymi zmianami).

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwo$¢ zmiany niniejszego Regulaminu w przypadku wystapienia istotnych zdarzen majacych wplyw na
organizacje konkursu.

5. Wszelkie zmiany Regulamin bedg upublicznione na wskazanych powyzej stronach internetowych.
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