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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
»Pszczyna - miasto wielu zawodoéw”

I. Postanowienia ogélne

1.

Gra miejska ,Pszczyna - miasto wielu zawoddéw”, zwana dalej Grg, odbedzie sie w dniu
13 czerwca 2015 roku od godziny 18:00 do godziny 19:30 na terenie miasta Pszczyna.
Gra ma charakter spacerowy ograniczony do terenu staréwki pszczynskiej.

Za organizacje Gry odpowiedzialne jest Towarzystwo Mitosnikdw Ziemi Pszczyniskiej

(TMZP), Gmina Pszczyna oraz Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Slaskiego, zwani dalej
Organizatorem.
Organizatora reprezentuje 3 osobowe Jury.
Organizator przewiduje nagrody o tgcznej wartosci 600 zt (szesc¢set ztotych) brutto
dla 3 zwycieskich druzyn, ktére poprawnie w okreslonym czasie wypetnia zadania
i zdobeda najwiekszg ilo$¢ punktow.
| nagroda o wartosci 300 zt (trzysta ztotych) brutto,
Il nagroda o wartosci 200 zt (dwiescie ztotych) brutto
Il nagroda o wartosci 100 zt (sto ztotych) brutto.
W Grze biorg udziat osoby, zwane dalej Graczami.
Zasady Gry opisane sg wytgcznie w ponizszym dokumencie, zwanym dalej Regulaminem.
Wszelkie inne informacje majg charakter wytgcznie informacyjny.
. Gracze
Graczem moze byc¢ osoba fizyczna, ktéra:

a) ukonczyta 18 lat (dopuszczalne jest zarejestrowanie osoby niepetnoletniej, urodzonej
nie pozniej niz w 2000 r., wytgcznie za okazaniem pisemnej zgody prawnych
opiekunow takiej osoby).

b) zaprosita do zespotu drugg osobe, ktéra staje sie cztonkiem zespotu (dopuszczalny
jest start zespotu jednoosobowego),

c) zarejestrowata sie Grze,

d) nie jest pod wptywem alkoholu, narkotykow lub innych srodkéw odurzajgcych.

Cztonek zespotu odgrywa role nieformalng i moze pomaga¢ w trakcie Gry, ale nie jest

uprawniony do odbioru Nagrody Gtéwnej, do czego uprawniony jest tylko Gracz.
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Przystgpienie do Gry odbywa sie w momencie odebrania od Organizatoréw Karty Gry.
Gracz przystepujac do Gry akceptuje warunki przedstawione w niniejszym Regulaminie
i bezwzglednie zobowigzuje sie do ich przestrzegania.

Gracz wyraza zgode na przetwarzanie jego danych osobowych i udostepnia je w celu
przeprowadzenia Gry.

Gracz przystepujac do Gry bierze na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng na
caly czas trwania Gry za siebie oraz cztonka swojego zespotu. Odpowiedzialno$é
obejmuje przede wszystkim szkody wyrzadzone przez Gracza i/lub cztonka zespotu,
a takze szkody poniesione przez Graczu i/lub jego cztonku zespotu.

Gracz w trakcie Gry ma obowigzek postepowaé zgodnie z opisem zadan oraz
Regulaminem Gry pod grozbg wykluczenia z Gry w przypadku postepowania
niezgodnego.

Graczy obowigzujg zasady wzajemnego poszanowania i tolerancji.

Ill. Rejestracja w Grze

1.

2.

w

Rejestracji w Grze dokonuje sie poprzez zgtoszenie Gracza:

a) na skrzynke internetowg umieszczong pod adresem: industriada@muzeumprasy.pl,

podajgc dane zgodnie z formatem:

Imie i nazwisko:
Miasto:

Tel. kom.:
e-mail:

Rok urodzenia:

b) osobistg w dniu Gry w Muzeum Prasy Slaskiej w Pszczynie przy ul. Piastowskiej 26.

Zapisy bedg przyjmowane:

a) w przypadku zgtoszenia internetowego od godz. 0:00 w dniu 8 czerwca 2015r.

do godz. 23:59 w dniu 12 czerwca 2015r.

b) w godzinach od 16.00 do 17:50 w dniu 13 czerwca 2015r. lub do wyczerpania

tacznego limitu 80 Graczy.
Rejestracja Gracza jest niezbednym warunkiem udziatu w Grze.
Zarejestrowani Gracze muszg stawi¢ sie w punkcie Startu Gry (zwanym Strefg Startu)
najpdzniej o okreslonej godzinie w celu potwierdzenia startu i pobrania materiatow
startowych (karta startowa wraz z mapka gry).
Strefa Startu znajduje sie na ul. Piastowskiej tuz przed budynkiem Muzeum Prasy
Slaskiej.
Niezgtoszenie sie na start Gry w okreslonym czasie jest traktowane rownowazinie
z rezygnacjg z udziatu w Grze.

IV. Zasady Gry

1.

Gracze sg zobowigzani do znajomosci Regulaminu Gry oraz opisu zadan umieszczonego
na Karcie Gry.

Gracze zobowigzani sg do posiadania dtugopisu, koniecznego do udzielania odpowiedzi
na karcie startowej.

Gra odbywac sie bedzie w dniu 13 czerwca 2015 r. miedzy godzing 18.00, a 19.30
na terenie Pszczyny.

Strona2z5



Gra polega na odnalezieniu miejsc zgodnie z opisem umieszczonym na materiatach

startowych dostarczonych przez Organizatora, zidentyfikowaniu ich, odnalezieniu w

terenie i oznaczenie na karcie startowej, a takze udzieleniu odpowiedzi na zadane

pytania.

a) Odszukanie w terenie miejsc (punktéw kontrolnych — PK) znajdujgcych sie na
zdjeciach oraz przyporzadkowanie ich zgodnie z ze stanem rzeczywistym na mapie.

b) Na podstawie zadan opisowych dotrze¢ do wskazanych miejsc (punktéw kontrolnych
— PK) i udzieli¢ odpowiedzi na dodatkowe pytania umieszczajac je tuz pod nimi na
karcie startowej.

c) Wszystkie ,potwierdzenia” w postaci odpowiedzi oraz opiséw dokonuje sie w
przygotowanych do tego wolnych polach karty startowej bez pozostawiania pdl
wolnych.

d) Gracz ma prawo do nieograniczonej liczby poprawien pierwotnie potwierdzonego
miejsca:

— za dokonanie kazdorazowego poprawienia PK otrzymuje sie odpowiednig liczbe
punktow karnych;

— po dokonaniu poprawien ocenie podlegajg wytacznie ostatnie potwierdzenia
danego PK oraz liczba dokonanych poprawien.

V. Punktacja

1.
2.

10.
11.
12.

13.
14.

15

Zwycieza Gracz, ktory za pokonanie trasy uzyskat najmniejszg liczbe punktéw karnych.
Punkty karne uzyskuje sie za:

a) brak opisu lub zty opis punktu kontrolnego — 10 pkt;

b) btedna odpowiedz na pytanie lub jej brak — 10 pkt;

c) za kazdg zmiane potwierdzenia punktu kontrolnego — 10 pkt;

d) za kazda petng minute spdznienia na mete — 10 pkt.

Gracz, aby modgt by¢ sklasyfikowany, musi:
a) potwierdzi¢ co najmniej jeden punkt kontrolny (PK),

b) przyby¢ na mete przed jej zamknieciem o godz. 19:45 w dniu rozgrywania Gry,
c) oddac karte startowa w stanie umozliwiajgcym identyfikacje potwierdzen.

Ogtoszenie wynikow Gry, czyli wskazanie Graczy otrzymujgcych nagrody odbedzie sie
13 czerwca 2015r. o godz. 20:00 w Strefie Startu.

Elementem identyfikujgcym Gracza jest specjalnie przygotowana w tym celu Karta
Startowa oraz mapka poglagdowa.

Osobami uprawnionymi do nanoszenia zmian na Karcie Gry sg przypisany Karcie Gracz
oraz Organizator

Informacje na Karcie Gry mozna nanosi¢ wytacznie w miejscach do tego wyznaczonych.
Raz wprowadzona informacja nie moze ulec zmianie (np. niedozwolone jest uzycie
korektora, skreslen itp.).

Nieoddanie Karty Gry eliminuje Gracza z Gry.

Gracz moze posiadacd tylko i wytgcznie jedng Karte Startowg podczas catej Gry.

Podczas Gry Gracze otrzymajg wszelkie niezbedne informacje do udziatu w Grze.

W Grze moze wzig¢ udziat nie wieksza liczba niz 80 Graczy. Jury zastrzega sobie
mozliwos¢ zmiany liczby Graczy podczas trwania Gry.

Przystgpienie do Gry jest bezptatne.

Po terenie Gry mozna poruszac sie wytgcznie pieszo.

W trakcie Gry Gracze nie moga rozdziela¢ sie w ramach swoich dwuosobowych
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16.

17.

18.

19.

20.

zespotéw.

W przypadku dostrzezenia niezgodnosci w liczebnosci zespotéw podczas Gry
przedstawiciele Organizatora majg prawo wykluczy¢ Gracza z Gry bez prawa odwotania.
Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim i Gracze sg zobowigzani do zachowana
szczegblnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb
uczestniczacych w Grze.

Kolejnos¢ zaliczania punktéw Gry jest dowolna.

Pomocnym w wykonywaniu zadan bedzie kompas, ktéry powinien znalez¢ sie
na wyposazeniu Gracza.

Po zakonczeniu Gry w Strefie Startu zostang wywieszone poprawne odpowiedzi
do zadan.

VI. Nagrody

1. Nagrode stanowi sprzet turystyczny o fgcznej wartosci 600 zt (szes¢set ztotych) brutto.

2. Nagroda zostanie przyznana trzem wytypowanym Graczom, ktdrzy poprawnie wypetnig
zadania, wg nastepujacego podziatu:

| nagroda o wartosci 300 zt (trzysta ztotych) brutto,
Il nagroda o warto$ci200 zt (dwiescie ztotych) brutto,
[l nagroda o wartosci 100 zt (sto ztotych) brutto.

3. Zwyciezcy wytypowani bedg przez Jury, na podstawie wynikdw zapisanych w oddanych
kartach startowych.

4. Do otrzymania nagrdd uprawnieni sg Gracze, ktérzy w wyznaczonym czasie zakonczyli
Gre i uzyskali najmniejszg ilos¢ punkéw karnych.

5. Nagrody mogg by¢ przyznane wytacznie Graczom, ktérzy wykonali zadania i oddali karty
startowe w okreslonym czasie.

6. W sytuacji, w ktorej ilos¢ Graczy z najwiekszg iloscig zdobytych punktéow bedzie
przekraczata ilos¢ nagréd zwyciezcy zostang wytonieni sposrdd nich droga losowania.

7. Nagrody zostang przekazane przez Jury zwycieskim Graczom po ukonczeniu Gry
i wypetnieniu przez nich stosownych dokumentdw uprawniajgcych do odbioru Nagrody
Gtéwne;j.

8. Ewentualne nagrody dodatkowe ufundowane przez Sponsoréw przyznawane beda na
podstawie osobnych ustalen Organizatordw ze Sponsorami.

VII. Jury

1. Jury skfada sie z 3 oséb, ktére zostang wskazane przez Organizatora, a jego skfad
zostanie upubliczniony w dniu Gry.

2. Zadaniem Jury jest rozstrzyganie wszelkich kwestii zwigzanych z przebiegiem Gry oraz
przestrzeganiem Regulaminu Gry.

3. OpiniaJury jest nieodwotalna i nie podlega weryfikacji.

4. Jury ma prawo wyeliminowaé Gracza z Gry bez podania przyczyny.

5. Jury ma prawo przerwac Gre w dowolnym momencie po podaniu uzasadnienia.

6. Jury podejmuje decyzje zwyktg wiekszoscig gtosow.

7. Jury moze podejmowacé decyzje wytgcznie w obecnosci wszystkich cztonkow.

8. Ostateczna interpretacja Regulaminu Gry nalezy do Jury.
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VIII. Organizator

1. Organizator zobowigzuje sie do przeprowadzenia wszelkich mozliwych krokéw w celu
przygotowania Gry w sposéb zgodny z Regulaminem.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody wyrzadzone przez Graczy podczas
trwania Gry.

3. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za szkody poniesione przez Graczy podczas
trwania Gry.

4. Organizator nie jest strong miedzy Graczami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga
by¢ naruszone przez Gre.

IX. Postanowienia korncowe

1. Niniejszy regulamin obowigzuje na czas trwania Gry.

2. Aktualny Regulamin znajduje sie na stronach internetowych Organizatora www.tmzp.pl
oraz www.muzeumprasy.pl .

3. Gra ma charakter Konkursu, ktéry nie podlega przepisom ustawy z dnia 29 lipca 1992
roku o grach i zaktadach wzajemnych (Dz.U. z 2004, Nr. 4, poz 27 z pdzniejszymi
zmianami).

4. Organizatorzy zastrzegajg sobie mozliwos¢ zmiany niniejszego Regulaminu w przypadku
wystgpienia istotnych zdarzen majacych wptyw na organizacje konkursu.

5. Wszelkie zmiany Regulamin bedg upublicznione na wskazanych powyzej stronach
internetowych.
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